Guide d’utilisation de I’application SOCRATIVE.

v MasteryConnect

C’est quoi ?

Socrative est une application web qui permet de proposer aux éleves des quiz a interaction immédiate.

C’est donc :

un outil en ligne

permettant, pour le professeur, de créer des quiz,

afin d’interroger ses éléves connectés a internet via des supports numériques (Smartphones, tablettes ou
ordinateurs),

et ainsi d’obtenir leurs réponses en temps réel, les résultats s’affichant immédiatement sur le poste du
professeur.

Comment ¢a marche ?

Le professeur construit son questionnaire avec I’application socrative ;

En classe, il se connecte a socrative via son compte, et lance son quiz ;

Les ¢éléves se connectent a socrative a leur tour, via un équipement a leur disposition ; rentrent dans la
salle de classe virtuelle donnée par le professeur ;

Ils peuvent saisir leur nom / prénom ;

Ils répondent a des questions de 3 types : vrai ou faux, mot ou expression a taper (question avec réponse
courte), question a choix multiples. Il est en outre possible d’insérer des images qui serviront de support
aux questions.

Le professeur voit instantanément les bonnes / mauvaises réponses des ¢éléves ;

A la fin du questionnaire, il ferme le questionnaire et obtient un rapport (tableau des réponses, scores
des éléves, copie numérique de 1’¢léve).

Pour quelle(s) utilisation(s) pédagogique(s) ? 10 utilisations possibles (liste non

exhaustive...).

Socrative peut avoir plusieurs utilisations dans le cadre d’un cours :

En début de séance, il peut permettre de faire une évaluation de diagnostic sur les cours précédents.
Ainsi, I’enseignant peut se rendre compte si les points vus a la séance précédente ou en début de
chapitre ont été bien compris de la part des ¢€leves. Le fait d’avoir les résultats en direct permet a
I’enseignant de voir treés rapidement ce qu’il va devoir réexpliquer aux ¢€leves avant d’aller plus loin.

— par exemple, on peut tester les €leves, en classe de terminale, sur les acquis de 1¢re.

individuellement, et par qui.

Le tableau des réponses permet alors de voir instantanément :

— le % de bonnes réponses de chaque éleve ;

— le % de bonnes réponses pour chaque question.

Le professeur peut donc facilement repérer ce qui a été compris ou pas, collectivement et

En début de séance, il peut également permettre de vérifier ce qui a été fait et compris par les éléves,
lors d’un travail qui devait étre réalisé a la maison (lecture d’un article ou d’un livre, visionnage d’une
vidéo, suivi de I’actualité...).


http://www.socrative.com/

— par exemple, on peut tester les éleves sur les éléments qu’ils ont pu retenir dans le cadre d’un
document étudié dans le cadre d’une pédagogie inversée.

En fin de cours, cette application peut permettre de vérifier de manicre ludique que les éléments
importants du cours qui vient de se dérouler ont été bien compris. Finalement, cela permet au professeur
de voir s’il a atteint ses objectifs.
— par exemple, on peut tester les €léves sur le degré de compréhension de la distinction entre la
logique d’assurance et la logique d’assistance.

On peut aussi imaginer utiliser Socrative comme un dispositif d’évaluation sommative. En effet, le fait
d’obtenir les résultats en temps réel et de pouvoir les exporter et les sauvegarder permet d’attribuer une
note en fonction du pourcentage de réussite. On peut alors tester plus fréquemment les ¢€leves, les
amener a réviser plus souvent leur cours, sans « couler » sous le poids des corrections.
— par exemple, on peut tester les éleves de seconde (qui peuvent étre trés nombreux si le professeur
a plusieurs classes de seconde a plus de trente ¢léves dans son service) plus fréquemment ; ou inciter
les éléves de lére (un test sur les politiques conjoncturelles) ou de terminale a réviser plus
fréquemment leur cours.

Socrative peut étre utilis€ comme outil de révision en autonomie (les éléves réalisent seuls les
exercices sur un Smartphone ou un poste informatique et le professeur peut en temps réel suivre les
erreurs ou succes des €léves et intervenir pour une remédiation).
— par exemple, on peut tester les ¢léves sur la lecture des données sur la mobilité sociale en classe
de terminale. Les ¢éléves répondent au questionnaire, en AP ou en TD, puis passent a une autre
activité proposée. L’¢léve répond « a son rythme », avec la réponse a la question posée et une
explication proposées. Le professeur recoit sur son poste le bilan des réponses individuelles en
direct.

Socrative peut aussi €tre utilisé pour réaliser une écriture collaborative. Les éléves sont amenés a
rédiger une partie d’un paragraphe ou de la production écrite d’une réponse.
— par exemple, on peut amener les €éléves a rédiger ensemble la rédaction d’une réponse dans le
cadre d’'une EC1. Vous pouvez voir la vidéo qui correspond.

Socrative peut aussi étre utilisé pour faire émerger les représentations des ¢éléves. Suite a la question
posée par le professeur, tous les éleves sont amenés a répondre, sous couvert de I’anonymat.
— par exemple, on peut poser comme question : « quelle est la principale cause du chomage sleon
vous ? » ou « ¢’est quoi un chomeur ? »

Socrative peut étre utilisée en sensibilisation, en début de chapitre.
— par exemple, on peut demander aux ¢éléves de quelle fagon ils ont trouvé leur stage de 3¢me.
3 socrative
- L .”-.!-"_.-Cnnmct

Nom: Date:
Nom du quiz: Stage troisieme

Pour votre stage de troisiéme :
Je l'ai trouvé grace & des démarches spontannées

Je I'ai trouvé grace 4 une connaissance

5ivous l'avez trouvé grice 4 une connaissance, elle était :
Trés proche de vous
Proche de vous
Simple connaissance

000 OMICCH

Vous ne |"aviez jamais vu avant le stage


https://www.ac-strasbourg.fr/pedagogie/ses/ressources-pedagogiques/terminale/socrative-mobilite-sociale/
http://ses.discip.ac-caen.fr/spip.php?article78
https://www.ac-strasbourg.fr/pedagogie/ses/numerique-et-ses/traam-experimentation-numerique/traam-20142015/video-ecriture-collaborative/
https://www.ac-strasbourg.fr/pedagogie/ses/ressources-pedagogiques/terminale/socrative-mobilite-sociale-ecriture-collaborative/
https://www.ac-strasbourg.fr/pedagogie/ses/ressources-pedagogiques/terminale/socrative-mobilite-sociale-ecriture-collaborative/

e Cette application peut aussi étre utilisée lors de la correction d’un devoir. On peut demander aux
¢léves d’évaluer une réponse élaborée par un €léve, ou chercher a savoir ce que les éléves ont retenu de
la correction d’un devoir.

— par exemple, on peut demander aux éleéves d’évaluer une réponse élaborée lors d’'une EC1 et

projetée (avec un tni).

* Tant que les ¢€léves restent connectés, I’enseignant peut a tout moment interagir avec la classe en
posant une question a 1’oral ;
— par exemple, « Avez-vous compris la notion de flexibilité du marché du travail ? ». Chaque éléve
est alors invité a saisir la réponse de son choix et celle-ci s’affiche sur 1’écran du professeur. Outil
intéressant pour donner la parole a des €éléves qui sans cela n’auraient pas osé répondre.

Remarque : Cette application fondée sur une approche ludique et interactive peut aussi permettre d’obtenir un

meilleur investissement de la part de 1’éléve puisqu’il est amené a se servir d’un outil qui fait partie intégrante de son
quotidien : le smartphone par exemple.

Prise en main :

Etape 1 : Connection (et création de compte pour une lére utilisation) :

* Le professeur recherche sur internet 1’application Socrative, puis choisit « teacher login », pour se
connecter en mode enseignant. \

Socrat ive Get Account Apps Resources

oy MasteryConnect

We have lift-off! Socrative
PRO is here

Socrative PRO gives you everything you love about the
/e app plus a heap of &
e It's like rocket fuel for assessment

ome new features

SEE MORE

socrative

by MasteryConnect .
’ Y * Il rentre son adresse mail et son mot de passe

(si ce n’est pas sa premiere utilisation) ou se
crée un compte.
enseignant Connexion * Remarque : pour la création du compte, ne pas
oublier de paramétrer la langue dans
émographie ».

Email

Mot de passe

Reinitialiser le mot de passe Obtenez compte

~
C ] Connectez-vous avec Google


https://www.ac-strasbourg.fr/pedagogie/ses/ressources-pedagogiques/premiere/socrative-socialisation-correction-devoir/

Etape 2 : Comprendre la page d’accueil.

Une fois le compte créé et les identifiants saisis, la page ci-contre s’affiche :

@ Cedric v

LANCEMENT QUIZ PIECES RAPPORTS

@ @ @

Quiz Jeu Spaceship Enquéte finale

LES SONDAGES

9 @ @

Barre des menus :
- « lancement » : pour lancer un de vos questionnaires pour vos éléves ;

- « Quiz » : pour créer un questionnaire que vous soumettrez ensuite a vos éléeves ;

- « Pieces » : ce sont les pieces/qui accueillent virtuellement vos éléves pendant le quiz ;
- « Rapports » : pour visualiser les résultats de vos éleves

Numeéro de la piéce
C’est le code (salle) qui vous est attribué et que vous donnerez a vos éleves.

Nombre d’éléves se trouvant dans
votre salle de classe virtuelle

Au centre : le type de questionnaire que le professeur peut lancer.

- un quiz

- un jeu « spaceship » : quiz en équipe

- un « sondage » (choix multiple ; vrai / faux ; réponse courte) a faire rapidement en classe sans préparation
préalable.

Etape 3 : Créer un questionnaire.

a) Dans la barre des menus, cliquez sur « quiz ».

LANCEME! IT QuUIZ IECES RAPPORTS RESULTATS

C’est dans cet espace que le professeur peut :

* trouver les « quizs » déja créés ou importés ;
e créer un quiz.



LANCEMENT Quiz PIECES RAPPORTS RESULTATS

Quz

recherche Quiz

EFFACER FUSIOMNMER

[0 TOuT  PRENOM DATE . COPIE TELECHARGER  PARTAGER
O rigueur ou relance 7 (copy) 112917 N o
O Test socrative seconde 1 n°2 - 201 14517 4 o

b) Cliquez sur « + Add quiz ».

¢) Cliquez sur « créer un nouveau » :

<+ ADD QuIZ

ICréer un nouveau I

Importer

d) Rédigez le titre de votre questionnaire dans 1’espace « quiz Untitled ».

LANCEMENT QuUIZ PIECES RAPPORTS RESULTATS ®

Créer un jeu-questionnaire

Activer le partage :
50C-27014012 ' .)

I Rigueur ou relance?|
|

[ Aligner I'ensemble de quiz pour une norme

LES QUESTIONS

[ (G D

e) Cliquez sur « + CHOIX MULTIPLES » pour créer la lere question (ici a choix multiples).



f) Formulez :
* votre question
* les réponses proposées

* laou lés bonne(s) réponse(s) en cochant dans la / les case(s) « exact ? »
*  Iexplication (facultative)
| |

‘ \‘ Formatage :

|
|. ' | I “‘ Une politigue budgétaire de relance peut étre menée par :

EXACT?

un‘F baisse des taux d'intérét

[]

un% hausse des taux d'intérét

A
=]
\L‘ unj augmentation des dép publiques
[Fe]
=

] |

u:le“ baisse des prélévements chligatocires pour les plus riche
|

1 O

+ AJOUTER !E REPONSE

Explication:

Seule une zugmentation des dépenses publigques est/une mesure 3'inscrivant dans le cadre de lz politique budgétaire de relance,

afin de relancer
la demande glokale, donc la production et 1'emp ci.l

g) Vous pouvez modifier le « formatage » de la question ou des réponses, par exemple mettre en caracteres gras
« politique budgétaire ».

h) N’oubliez pas d’enregistr

i) Ajoutez ensuite une 2eme question en cliquant sur « + VRAI / FAUX ».
* Rédigez la question,
* choisissez ensuite la bonne réponse,
* et enregistrez.

#2
Formatage : p—
@ I Une politigque de relance est une politigque éconcmique gui s'insecrit dans une logigue libérale.
_—
= _—
Bonne réponse: _—
_—
_—
= —
Vrai Faux —
_—
_—
_—
Explication: _—
_—
_—

Remarque : il est possible d/e/mgdiﬁ”éf/l’ordre des questions, de remonter ici cette question en premiére position,
en cliquant sur les fleches.

Remarque : vous pouvez modifier cette question en cliquant sur « éditer ».



#2

Une politique de relance est une politique économique qui s'inscrit dans une logique libérale.

Bonne réponse:

LES QUESTIONS
'S .
\-f— VRAIL/FAUX \j \+ RI‘EPONSECOURTE\.I
A v

j) Ajoutez une 3éme question en cliquant sur « + REPONSE COURTE ».
* Ajoutez une image (qui se trouve au préalable sur votre disque dur) en cliquant sur ceci :

adh |+

* Rédigez la/question :
* Proposez les réponses que peuvent formuler les éléves et que vous pouvez accepter de valider.
* Proposez une explication si vous le jugez nécessaire.

Enregistrez

/ P

7

|
I ‘fuel est le nom de cet économiste gqui préconise une politique de relance en cas d'insuffisance de la d de ? I

=

Bonnes réponses (facultatif)

keynes

keyne

john maynard keynes

john keynes

+AJOUTER -SUPPRIMER}

Explication:

k) Cliquez sur « enregistrer et quitter » tout en haut du questionnaire.

LANCEMENT QuUIZ PIECES RAPPORTS RESULTATS | & -

Créer un jeu-questionnaire

Activer le partage _.I
S0C-27014068

relance ou rigueur 7



Etape 4 : Gérer les questionnaires :

Votre questionnaire a été créé et figure désormais dans la liste de vos questionnaires.

LANCEMENT Quiz PIECES RAPPORTS RESULTATS &% o
Quiz
EFFACER FUSIONNER
O Tour PRENOM DATE COPIE TELECHARGER  PARTAGER
[] I relance ou rigueur ? 2420017 1 L
O rigueur ou relance ? (copy) 142917 4 L
O Test socrative seconde 1 n°2 - 2016-2017 1517 1 o

Vous pouvez :

* en faire une copie (par exemple pour une deuxiéme classe de seconde ou de premieére, ou pour une autre
année de cours, ou bien pour partager cette copie) ;

* le télécharger (au format PDF), ce qui peut étre utile pour avoir des exemplaires papier en cas de

probléme matériel ;

* le partager avec d’autres professeurs, en obtenant un code qu’il faudra communiquer.

Partagez le Quiz

Fartager cette UR
puissent impo
guestionnai

vac les enseignants afin qu'ils
r directement une copie de ce
ans leurs comptes.

Quiz Nom et numéro
relance ou rigueur ?
S0C-27014068

Copier Quiz URL

httpszffb.socrative.comfteacher/#import-guiz m

Le professeur pourra alors importer ce questionnaire dans la liste de ses quiz en cliquant sur « + Add quiz »,

puis « importer » :

+ ADD QuIz

Créer un nouveau

I Importer I

Le professeur devra alors rentrer le code communiqué dans 1’espace réservé pour cela.



Importer un jeu-guestionnaire

De Un autre ensgignant
Entrez le "50C" nombre d'un questionnaire commun

pour 'imparter dans votre compte.

ale IM PORT QUIZ

De Excel (xl2)

Etape 5 : Lancer le questionnaire en classe.

* Cliquez sur « lancement » dans la barre des menus ;
Puis choisissez le que vous venez de réaliser ou d’importer, en cliquant sur « quiz ».

I LANCEMENT QuUIZ PIECES RAPPORTS RESULTATS

N

Quiz leu Spaceship Enguéte finale

LES SONDAGES

Choix multiples Vrai faux Réponse courte
* Cliquez sur « suivant ».
Lancez Quiz
o Choisissez Quiz Etape 1 de 2
echerche Quiz
. A
PREMOM DATE -l
I relance ou rigueur ? I 220M7
rigueur ou relance ? (copy) 12817
Test socrative seconde 1 n®2 - 2016-2017 1517
Test socrative seconde 3 n®2 - 2016-2017 1517
Test socrative seconde 6 n®2 - 2016-2017 1517
Test sarrative serande 4 022 - 201 A.2017 1517 N

Choisissez Livraizon Méthode




*  Vous choisissez les parameétres de votre choix :

Lancez Quiz

= .-.i.-.i.-..-\..-_ - -
IS UL

o Chaisissez Livraison Méthode

Rétroaction instantangée

.'-/-'.-- . --..-\-'.
. ?@ | Ouvrir Navigation ()
N

| ‘& | Au rythme de 'enseignant(e) ()

/__- '--.\
e
‘ PRECEDENT ‘

— rétroaction instantanée ? Les éléves répondent a des questions dans I’ordre et ne peuvent pas
modifier les réponses. Une rétroaction instantanée est fournie apres chaque question. Le professeur surveille les
progres réalisés dans un tableau de résultats en direct.

— ouvrir navigation ? Les éleves peuvent répondre a des questions dans 1’ordre de leur choix et
modifier les réponses avant de terminer. Le professeur surveille les progres réalisés dans un tableau de résultats

en direct.

— au rythme de I’enseignant ? Le professeur controle le flux de questions et réponses de 1’éléve. On

peut sauter et revenir aux questions.

On peut aussi :
— exiger des noms ;
— mélanger les réponses ;

— permettre a 1’éléve de voir son score final.

On clique ensuite sur « démarrer ».

L’éleve doit alors :

relance ou rigueur ? Changement

PARAMETRES ADDITIONNELS
S Etape 2 de 2

.' Exiger des noms

Lecture aléatoire questions

Mélanger les réponses

.' Voir Question Commentaires

Vaoir Score final

— se connecter a socrative via son matériel (smartphone, tablette, ordinateur...) ;

— choisir « socrative student » (et non teacher) ;
— rentrer le nom de votre salle de classe que vous communiquez a I’ensemble de la classe ;

ETUDIANT

r L"éléve indigue le code de

L votre salle




— entrer son nom et son pI‘él‘lOI‘l‘l 5

La premiére question apparait alors. L’éléve doit alors choisir une réponse, la soumettre. Dans le mode « au
rythme de I’enseignant, il doit ensuite attendre que le professeur débloque la question suivante.

Par exemple (une capture d’écran pour un autre questionnaire) ;
ﬁ- 20F2

Qui est l'origine de la métaphore
de la main invisible 7

A karl Marx

B john Meynard Keynes
L= Adam Smith

1] David Ricardo

MasteryConnect

Le professeur voit :
* le nombre de personnes dans sa salle de classe ;
* le nombre de personnes ayant répondu ;
* le nombre de personnes ayant bien répondu (en vert).

LANCEMENT PIECES RAPPORTS RESULTATS"

relance ou rigueur ?

ance peut &tre menée par :

Une politique budgétaire dd

LR T TSRl 0/0 des étudiants ont répondu

une baisse des taux d'intérét

une hausse des taux d'intérét

une augmentation des dépenses publiques
: .\

une Dalsse aes prelevemnents ODIESToIres pour les pius riches

¥ AFFICHER L'EXPLICATION

Le professeur débloque les questions suivantes s’il rythme le questionnaire en cliquant sur « suivant ».



Etape 6 : Obtenir les résultats.

Une fois que les éléves ont répondu au questionnaire, le professeur clique sur « terminer ».

La boite de dialogue suivante s’ouvre :

Sélectionnez une option ci-dessous pour mettre

fin a 'activité et enregistrer les rapports.

ObtenezRapports VueDossier

Alancement

Q

* « Obtenez rapports : » permet d’obtenir un tableau des réponses sous forme de feuille de calcul, un PDF
pour les réponses de chaque éleve (donc donner une trace écrite de la « copie » de chaque éléve). Vous

pouvez télécharger ces PDF.

Sélectionnez une option ci-dessous pour mettre

fin a 'activité et enregistrer les rapports.

ObtenezRapport VueDossier

.,

Quel(s) rapport(s) désirez-vous?
Toute la classe Excel
| PDF de chague étudiant

| PDF de guestion spécifique

Q

Alancement

Comment désirez-vous obtenir votre(vos) rapport(s)?

M O

Courriel Telécharger

* « Vue dossier » : permet de visualiser directement un tableau des réponses.



Par exemple :

LANCEMENT PIECES RAPPORTS RESULTAT
Les
Test socrative seconde 1 n°2 - 2016-2017 - Thu Jan 05 2017 [il] rapporTS
Afficher les noms '\’:‘ Afficher la Répanse I

#11
= | -
*EEEE 670% i
AR 60%

. [ | v |
— - |
- o - e
u

= o [ e |
P, 47% .G, group

= o B
= o R
P 67% TOL|

ik 33%

HrEEE 6006

i 33%

ki 47%

FdEEA A7% L <

- = o] - |

. —

scores sont affichés en %, pour chaque éléve et pour chaque question.
On peut choisir d’afficher les noms des éléves (ou pas).

On peut retrouver plus tard chaque rapport, a partir de la barre des menus, en cliquant sur « rapports ».
Bilan :

Voici le bilan de I’expérimentation de I’utilisation de Socrative par des professeurs de SES de 1’académie de
Strasbourg :

« L’utilisation de 1’application socrative est trés positive et ce a plusieurs niveaux :

- Une réelle mise en activité des éléves. En classe entiere, 1’ensemble des éleves participent via
1’application, on voit tous les éléves concentrés, en train de réfléchir. Ils sont tous obligés de se prononcer, de
faire un choix et ne peuvent rester passifs.

- Davantage d’interactivité. I’utilisation de 1’application permet de libérer davantage la parole des éléves.
On peut plus facilement proposer aux éléves de communiquer entre eux sur la base des résultats des tests qui
s’affichent en temps réel grace a un dispositif de vidéoprojection. Celui ci devint un médiateur entre les éléves
et entre le professeur et les éléves.

- Un meilleur suivi des éléves. Au dela du travail collectif réalisé en classe, le professeur a acces a des
résultats individuels (rapports) des activités réalisées. Il peut les télécharger au format Tableur a la fin de
I’activité ou plus tard car ils sont automatiquement archivés. Le professeur peut aussi lorsqu’il laisse les éléves
travailler a leur rythme, visualiser les résultats des éléves en temps réel, ce quoi est efficace dans des classes de
plus en plus hétérogenes. Ces outils de suivi sont particulierement intéressants lorsque le professeur peut choisir
les éleves avec lesquels il va travailler en accompagnement personnalisé.

- Un meilleur apprentissage. En effet, I’usage du Smartphone et de 1’application rend les éléves moins
passifs, a 1’écoute et cela se traduit en terme de résultats. Les résultats les plus notables et visibles sont les
progres effectués en méthodologie. Alors que d’habitude, apres plusieurs séances de méthodologie et de



correction de devoirs, une partie des éleves étaient toujours rétifs aux conseils donnés (structure en paragraphes,
Affirmation-explication-illustration...), I’utilisation de ces outils a permis que 1’ensemble des éléves integre ces
conseils lors des devoirs suivants. L’an dernier, les éleves de premiére ES avaient perdu 1 point de moyenne
entre la premiére EC1 et la deuxiéme car elle était plus difficile et les éléves n’avaient pas bien intégré les
consignes de rédaction et de structuration. Cette année, les notes ont progressé d’un point en moyenne apres les
deux activités de méthodologie (correction de la premiere EC1 avec Socrative et écriture collaborative).

- Moins d’inégalités dans I’apprentissage. L’utilisation de ces outils permet aux éléves les plus faibles de
progresser. Dans le cours dialogué, ce sont souvent les mémes éleves qui écoutent et participent. Ici, il a été
possible de rendre attentif des éléves qui sont hermétique d’habitude, en particulier sur la méthodologie, alors
méme que ce sont ces éléves qui ont des difficultés a rédiger et structurer leur pensée. 86% des élévent
déclarent que cette correction collective leur a mieux permis de comprendre leurs erreurs et leur note (sur les 14
% qui disent que non, les % sont les meilleurs éléves de la classe). 28% des éléves déclarent qu’ils sont attentifs
lors de la correction alors qu’ils ne le sont pas d’habitude (ce sont tous des éléves qui se situent dans la moitié la
plus faible de la classe). 7% des éléves déclarent ne pas étre plus attentifs car ils le sont déja d’habitude. 65%
des éleéves déclarent avoir été plus attentifs mais ils le sont déja habituellement. »

Les limites de ’outil :

* Pour utiliser Socrative, les éléves doivent avoir un appareil connecté a internet. Il est donc possible de
I’utiliser en classe entiere mais cela suppose que chaque éleve ait a sa disposition une tablette ou un
smartphone, que la salle soit équipée d’un wifi de bonne qualité ou que chacun dispose d’une connexion
3G/4G. Ce qui peut vite devenir tres compliqué...

Cela pose d’une part un probléme de matériel. Tous les éléves ne sont pas équipés de Smartphones.
Pour certaines activités, lorsque le professeur veut avoir des résultats individuels, il est possible de
combiner 1’équipement mobile des éleves avec des tablettes si 1’établissement est équipé ou des postes
informatiques car I’interface fonctionne de facon identique sur un navigateur et en application mobile.

Cela pose d’autre part un probléeme de connexion ; les éleves équipés n’ont pas de tous de connexion
illimitée et c’est la le principal point de blocage. Celui ci n’est toutefois pas insurmontable. Deux
solutions se présentent. Soit le professeur organise des partage de connexion avec son propre
équipement et celui des éléves disposant d’une connexion illimitée (un Smartphone sert de borne wifi
pour cinq autres équipements), ce qui permet d’arriver rapidement au nombre de connexion souhaité.
Soit le professeur dispose ou fait installer un borne wifi. Cet équipement est assez peu cofiteux (entre 50
et 100 euros). Cette installation peut encore faire débat vis a vis des familles ou de I’institution.

* Confidentialité des données : 1’outil n’est pas un outil institutionnel et les données sont collectées par
la société MasteryConnect. Il est donc nécessaire d’éviter une authentification des éleves avec leur nom
de famille et prénom. Le plus simple est de leur demander de s’authentifier avec leur prénom (et
éventuellement la premiere lettre du nom de famille). Néanmoins I’avantage de 1’outil est que les éleves
n’ont pas besoin de créer un compte pour |’utiliser, ils renseignent simplement le numéro de classe
donné par le professeur et accedent ainsi a 1’activité.

* Socrative ne se distingue pas par la variété des exercices proposeés, puisque seules les activités de type
QCM, vrai/faux ou « questions courtes » sont possibles. Du moins pour I’instant.

Finalement, Socrative est I’outil idéal pour les « classes du futur », dans lesquelles chaque éleve dispose d’une
tablette connectée. L’application peut néanmoins étre utilisée en salle informatique ou méme en classe entiere
pour accroitre ’interactivité d’une séance, a condition que chacun puisse se connecter a internet. Nul doute
que ce genre d’outils est amené a se développer dans le domaine éducatif.






